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報道関係者各位

株式会社CyberZ、エイベックス・エンタテインメント株式会社、株式会社テレビ朝日が運営する国内最大級の
eスポーツエンターテインメント「RAGE（レイジ）」は、対戦型オンラインTCG『Shadowverse』の大会「RAGE
Shadowverse 2023 Winter」の決勝トーナメントにあたるGRAND FINALSを2023年12月17日（日）にベル
サール秋葉原で開催しました。

　GRAND FINALSの舞台はベルサール秋葉原。会場ではテレビ朝日アナウンサーの布施宏倖さんと斎藤ち
はるさんがMCを務め、実況は平岩康佑さんと友田一貴さん、解説はまるさんと海老原悠さんというお馴染みの
顔ぶれが、多くの観客と共に大会の行方を見守りました。

　GRAND FINALSはトーナメント形式で、各試合は先に3バトルを制した方が勝利するBO5方式。1試合で3つ
のデッキを使用でき、2バトル目以降は勝利したデッキは使用できなくなるというルールです。

　現役プロのLVS/Tatsuno選手や元プロのまっつ選手を抑え、決勝に駒を進めたのはThx｜さけまん選手と
Winter選手の2人。互いに2バトルずつ取り合い、譲らない展開で迎えた最終5バトル目、Thx｜さけまん選手
は落ち着いた試合運びを続けて8ターン目から攻勢に出ると、9ターン目に大歓声のなかでWinter選手のライフ
を削り切り、優勝を果たしました。Thx｜さけまん選手は試合中、感情をストレートに表現するジェスチャーも見
せており、大会を通して存在感を発揮していました。
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　また決勝後には「RAGE Shadowverse 2024 Spring」が実施されることが発表されました。同大会はオンライ
ンでの開催となり、Day1は2024年1月13日（土）と1月14日（日）、Day2は1月21日（日）の開催。エントリーは1
月7日（日）23時59分までとなっています（エントリーフォームはこちら
https://sv.rage-esports-operation.jp/2024/spring/）。詳細は後日「RAGE」の公式サイトや公式Xで発表する
予定です。

　今大会のアーカイブ配信はこちらから視聴することができます。

ABEMA：https://abema.tv/channels/world-sports-1/slots/CVkPUYjms7UFrP
YouTube：https://www.youtube.com/watch?v=REyk1icSjRM

■会場の様子
会場ではキャラクターと写真が撮れるフォトスポットや、巨大ガチャプレゼント企画、プロ選手との対戦会やスト
リーマー交流企画、もこうさん、つるおか(かものはし)さんら人気インフルエンサーの生観戦や、新作グッズを含
めたグッズ販売など、豊富なサイドイベントを実施。オフラインならではのコンテンツが会場を盛り上げました。
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■「RAGE Shadowverse 2024 Spring」概要
【エントリー期間】 2024年1月7日（日）23:59まで
【開催日】
・Day1： 2024年1月13日（土）～2023年1月14日（日）
・Day2： 2024年1月21日（日）
・GRAND FINALS： 2024年3月24日（日）

【エントリーフォーム】
https://sv.rage-esports-operation.jp/2024/spring/
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■『Shadowverse』（株式会社Cygames）https://shadowverse.jp/
『Shadowverse』は、「フォロワー」、「スペル」、「アミュレット」という3種類のカードで40枚のデッキを編成して戦
い、相手リーダーキャラクターの体力を0にしたら勝利となる、スマートフォンで遊べる対戦型オンラインTCG（
Trading Card Game）です。2023年現在、日本語を含む9言語が世界にリリースされ、累計ダウンロード数は
3,000万を突破しています。競技性の高さを生かし、賞金総額2億8,000万円の世界大会開催やプロリーグ設
立など、eスポーツシーンにも参入しています。

■RAGEとは

RAGE（レイジ）とは、次世代スポーツ競技「eスポーツ」に様々なエンターテインメント性を掛け合わせた、株式
会社CyberZ、エイベックス・エンタテインメント株式会社と株式会社テレビ朝日の3社で協業し運営するeスポー
ツイベントおよび、新たな常識に挑戦するeスポーツエンターテインメントです。Apex Legends、VALORANT、
Shadowverseといった人気タイトルの「公式大会」の運営をはじめ、オフラインやオンラインでの一般参加型の
「イベント」、プロチームの頂点を決める「プロリーグ」、3つのプロジェクトを実施しています。
オンライン視聴による最高同時接続数は41万人を超え、eスポーツイベントの国内同時接続数TOP3をRAGE
が席巻※1。2022年に2年ぶりに行われたオフラインイベント※2では1万3千人超のチケットを即完売させ、そ
の翌月にはさいたまスーパーアリーナ※3においてもチケットは完売。国内最多動員数を記録する2万6千人超
が来場し、日本のeスポーツイベントにおける歴史的な記録を達成しました。
RAGEは国内公式大会における同時接続者数の記録を更新し続け、eスポーツイベントにおける総動員数、総
視聴数においても国内No.1となり、今、Z世代を突き動かすeスポーツエンターテインメントです。

※1 同時接続数は公式のYouTube、Twitchのウォッチパーティー合計※Esports Charts調べ
※2 RAGE VALORANT 2022 Spring
※3 2022 VALORANT Champions Tour Challengers Japan Stage2 Playoff Finals

公式サイト：https://rage-esports.jp/
公式X：https://twitter.com/eSports_RAGE
 RAGEオフィシャルストア：https://shop.rage-esports.jp/
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