
                       令 和 ３ 年 ７ 月 ２ ７ 日 

京都国際マンガ・アニメフェア実行委員会 

京 都 市 産 業 観 光 局 

担 当 :ク リ エ イ テ ィ ブ 産 業 振 興 室 

T E L : 0 7 5 - 2 2 2 - 3 3 0 6 

 

「京都国際マンガ・アニメフェア（京まふ）２０２１」の開催概要について 

 

この度，京都市及び京都国際マンガ・アニメフェア実行委員会主催で開催される，西日本最大

規模のマンガ・アニメの総合見本市「京都国際マンガ・アニメフェア（京まふ）」の開催概要に

ついて，お知らせします。 

京まふは，京都市におけるコンテンツ産業の振興を念頭に，マンガ・アニメを活用した新たな

ビジネスの創出支援，クリエイターの育成支援・雇用機会の創出等によるコンテンツ都市・京都

のブランド向上を目的として，２０１２年からスタートし，今年，記念すべき１０回目を迎えま

す。 

今回は，マンガ，アニメ，ゲームといったコンテンツ産業の力で社会を元気にする取組として，

「リアル×オンライン」の企画を強化し，「文化と経済の融合」，「新しい価値の創造」を目指し

た様々な企画で，京都の街を彩ります。 

記 

１ 開催期間・会場 

開催期間：令和３年９月１８日（土）・１９日（日） 

会  場：メイン会場（みやこめっせ，ロームシアター京都，オンライン配信） 

午前９時～午後５時（１９日は午後４時まで）※入場は終了の３０分前まで 

第２会場：京都国際マンガミュージアム 

午前１０時半～午後７時半（開館時間２時間延長） 

※入場は終了の３０分前まで 

特別会場：東映太秦映画村 

午前１０時～午後５時 ※入場は終了の１時間前まで 

 

２ 内  容 

  今年度の注目ポイントは下記の５つです。 

その他の詳細情報は，別紙「京都国際マンガ・アニメフェア２０２１ 開催概要」を御参照

ください。 

 注目ポイント１ 声優の“声”と京都を巡る音声ツアー「旅まふ」 

 注目ポイント２ アニメ×京都の伝統行事 コラボビジュアル作成 

 注目ポイント３ 10回目記念ロゴ作成 

PRESS RELEASE 



 注目ポイント４ 日本唯一の「アニメ×異業種」の表彰 京都アニものづくりアワード開催 

 注目ポイント５ 京まふ NFTバーチャルマーケット 

  ※ 今後，最新情報は随時，公式ＨＰ（http://kyomaf.kyoto/）で更新します。 

 ※ なお，新型コロナウイルス感染症の状況等により，会場への入場制限をはじめ，中止，

延期又は内容の一部変更を行う場合があります。また，開催にあたっては，新型コロナウ

イルス感染症対策を徹底するとともに，京都府によるイベントの開催制限を遵守します。 

  ※ 御参加にあたっては，マスクの着用，こまめな手指消毒，身体的距離の確保といった感

染症対策を徹底し，イベント前後でのファン同士の交流は最小限にしていただき，参加後

は速やかに御帰宅いただくなど，感染拡大防止の取組に御協力ください。 

 

３ 主  催 

  主催：京都市，京都国際マンガ・アニメフェア実行委員会 

  共催：KYOTO CMEX 実行委員会，京都国際マンガミュージアム，東映太秦映画村， 

京都コンピュータ学院・京都情報大学院大学  

  協力：「伝統産業の日」実行委員会 

令和３年度文化資源活用推進事業 


