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【NEWS RELEASE】 

 

 

2026年 8月 1日 

株式会社 KADOKAWA 

 
7 年連続世界最多 DL の人気ゲーム1原作アニメ 

『Free Fire Daybreak』 

公式 PV とストーリーの新情報を公開 
 
株式会社 KADOKAWA（本社：東京都千代田区、取締役 代表執行役社長：夏野剛、以下 KADOKAWA）は、

Garena Online Private Limited（本社:シンガポール、President：Terry Zhao、以下 Garena）が開発・運営する

人気モバイルゲーム『Garena Free Fire』を原作とし、同社と共同出資で製作する TVアニメーション『Free Fire Daybreak』

（2027 年春放送・配信）について、本日 8 月 1 日（土）に本作の公式 PV とストーリーの新情報を公開しました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

『Free Fire Daybreak』公式 PV： https://youtu.be/7M4HJfo8YxU 
 

原作の『Garena Free Fire』は、2019 年より 7 年連続世界で最もダウンロードされたバトルロワイヤルゲームで、南米や

南アジア、東南アジアの若者を中心に絶大な支持を集めています。アニメ化の発表時には各国で大きな反響を呼び、放送開

始への期待が高まっています。 

TV アニメ『Free Fire Daybreak』は、近未来都市「New Dawn」を舞台に、主人公ケリーが失われた自身の過去やホラ

イズン社の「才能開花プログラム」に隠された真実を探る物語です。今回公開した公式 PV には、ケリーに加え、ハヤトやモコな

ど、原作ゲームの人気キャラクターが続々登場し、個性豊かな登場人物たちが織りなす物語の一端を感じられる内容となって

います。本作は、2027 年春より日本を含む全世界で放送・配信される予定です。 
 

■TV アニメ『Free Fire Daybreak』について 

【あらすじ】 

巨大企業ホライズン社が政権を握る近未来都市「New Dawn」。記憶を失っている少女ケリーは、16 歳の誕生日をきっかけに、 

あらゆるものを＜開放＞する能力に目覚める。 

失われた記憶。ホライズン社に渦巻く陰謀。 

そして、「才能開花プログラム」に隠された真実。 

ケリーは新たに出会う仲間、そして＜開放＞の能力と共に、自らの運命に立ち向かっていく。 

果たして、彼女が選ぶ未来とは――。 
 

2027 年春、常識を覆す＜新次元＞能力覚醒バトル・アクションが誕生する！！ 

 

 

 
1 Sensor Tower company App Performance Insights より、Garena Free Fireは同ジャンルにて 7年連続で最もダウンロードされたモバイルゲームである. 
 

※情報解禁：2026 年 8 月 1 日（土）午前 11 時※ 

https://youtu.be/7M4HJfo8YxU
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【キービジュアル】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

キービジュアルには、New Dawn を背景に、記憶を失いながらも明るく前に歩もうとするケリー、鋭く刀を構えるハヤト、そして銃を

構えるモコの姿が描かれ、本作の世界観を感じられるビジュアルとなっています。また、ガラスの破片の中には「開放」の能力に目覚め、

姿を変えたケリーも垣間見ることができます。 

 

【放送時期】2027 年春 

【アニメーション制作】studio CANDYBOX 

【メインスタッフ】 

・監督： 高橋賢 

・シリーズ構成・脚本：浅藤 蛍 

・劇伴制作：藤本コウジ（Sus4 Inc.） 

【公式 X（日本語）】https://x.com/@anime_freefire  

【公式サイト（日本語）】http://freefire-anime.jp/ 

【公式 Instagram（英語）】https://www.instagram.com/@freefiredaybreak 

【公式 YouTube（英語）】https://www.youtube.com/@FreeFireDaybreak 

【公式 TikTok（英語）】https://www.tiktok.com/@freefiredaybreak 
 
■『Garena Free Fire』について 
『Garena Free Fire』は、モバイルゲームユーザーがプレイする事を特に意識し制作された、没入型バトルロワイヤルゲームです。Sensor 

Tower App Performance Insights によると、本作は 2019 年から 2025 年にかけて 7 年連続で"全世界で最もダウンロードされたバ

トルロワイヤルゲーム"であり、2019 年以降から現在まで"世界で最もダウンロードされたモバイルゲーム"です。本ゲームには、クラシックなバト

ルロワイヤルモード以外にも、クラッシュスクワッド (Clash Squad)、ペットマニア (Pet Mania)、ゾンビインベイジョン (Zombie Invasion)

など、誰もが楽しめる魅力的なゲームモードが多数用意されています。 

『Garena Free Fire』は App Store と Google Play でダウンロード可能です。 

https://ff.garena.com/en  

 
■Garena Online Private Limited について 

Garena は、世界的なオンラインゲームの開発者およびパブリッシャーです。自社開発のモバイルバトルロワイヤルタイトルである『Garena 

Free Fire』は、Sensor Tower App Performance Insights によると、7 年連続で"全世界で最もダウンロードされたバトルロワイヤル

ゲーム"であり、2019 年以降から現在まで"世界で最もダウンロードされたモバイルゲーム"です。 

Garena は、情熱的なゲーマーによって運営されており、ゲーマーが求めるものに独自の見解をもっています。またグローバルパートナーよりヒ

ットタイトル（『Arena of Valor』と『Call of Duty: Mobile』を含む）を独占的に許諾され、世界中の特定のマーケットで代理運営してい

ます。ゲームを通じて社交的で楽しい体験を提供し、コミュニティーの交流を促進しています。世界最大の e-Sports イベントを主催するリー

ディングオーガナイザーでもあります。 

Garena は、グローバルテクノロジーカンパニーである Sea Limited（NYSE：SE）に属しています。Sea Limited の他の主要な事業

には、電子商取引事業である Shopee とデジタル金融サービス事業である Monee が含まれています。Sea Limited のミッションは、テクノ

ロジーを通してユーザー及び中小企業の利便性を高め、生活をより豊かにすることです。 

https://www.garena.sg/   
 

■株式会社 KADOKAWA について 
 出版、映像、ゲーム、Web サービス、教育、ところざわサクラタウンを中心とした IP 体験施設の運営など、幅広い事業を展開する総合エン

タテインメント企業です。優れた IP（Intellectual Property）を安定的に創出し、さまざまな形で世界に届ける「グローバル・メディアミック

ス」戦略を、テクノロジーの活用により実践しております。 

https://group.kadokawa.co.jp/ 

https://x.com/@anime_freefire
https://freefire-anime.jp/
https://www.instagram.com/@freefiredaybreak
https://www.youtube.com/@FreeFireDaybreak
https://www.tiktok.com/@freefiredaybreak
https://ff.garena.com/en
https://www.garena.sg/
https://group.kadokawa.co.jp/
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※本アニメシリーズとの提携にご興味のある企業向けの連絡先 

・Garena ：ff_licensing@garena.com(英語、中国語) 

・角川青羽：aohane@shkadokawa.com (日本語、中国語) 

 

©Garena, KADOKAWA HOLDINGS ASIA / Free Fire Anime Project. 

 

 

【本件に関するお問い合わせ先】 

株式会社 KADOKAWA  

宣伝広報部 グループ宣伝広報課 担当：宮田 

E-mail：pr-group@ml.kadokawa.jp 
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