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期待の新作モバイル RPG 

本格的戦闘 RPG「イデア」初公開 

 

 

 

 

− オンラインRPGの原点をモバイルで構築 

− リアルタイムパーティープレイや大規模なギルド戦で戦闘の面白さを提供 

− 米・作曲家 'スティーブ・ジャブロンスキー'が参加し、オーケストラで奏でる雄大なBGM 

− 今年7月韓国で配信開始、その後日本を含むグローバル展開予定 

 

Netmarble Games Corp.（ネットマーブルゲームズ社：代表 Young-Sig,Kwon）は 5 月 20日、ザ･ウ

ェスティンチョースンソウルにて新作発表会を開催し、2015 年のラインナップの中で最も期待度の高い新作モ

バイル RPG『イデア』(開発会社ネットマーブル・アンド・パーク)を初公開しました。 

また、壮大な世界観に浸ることができる 80 種以上のテーママップがあり、3,000 種類以上の装備による

様々なスキルの組み合わせで戦略的にスキルセットを組むことが可能です。 

 



 

 

「イデア」は、高品質のグラフィックとリアルタイムパーティープレイ、さらに最大 21対 21 の大規模ギルド戦

や膨大な世界観など、PC オンラインゲームに匹敵する圧倒的スケールのコンテンツを有するモバイル RPG

（ロールプレイングゲーム）です。 

 

ゲーム内には 9 つのテーマと 80種類以上のマップが存在し、世界観に没入できる要素となっており、

3,151種類の装備に様々なスキルの組み合わせが可能で、戦略的なプレイが可能となっています。 

 

ゲーム全般に流れる音楽は'トランスフォーマー'、'パールハーバー'、'アイランド'など、数々のハリウッド映画

の音楽を手掛けたスティーブ・ジャブロンスキーが手掛け、「イデア」の世界観を 22のテーマで表現した楽曲を

オーケストラが演奏することで、膨大な世界観にさらなる深みを与えています。 

 

開発会社ネットマーブル・アンド・パークのキム・ホンギュ代表は「『イデア』はリアルタイムパーティープレイと大

規模ギルド戦などを通じて、他のユーザーと一緒に楽しむオンラインゲーム本来の楽しさを味わえるように開発

した」とし、「オンラインゲームでしか味わえない緊迫感のある協力バトルをモバイルで味わえるはず」と語ってい

ます。 

 

ネットマーブルゲームズのグォン・ヨンシク代表は「『イデア』は優れた開発力を持つネットマーブル・アンド・パークと

ネットマーブルの成功ノウハウが結びついて誕生した大作モバイルタイトル」とし、「韓国国内配信後、グローバル

市場へのローンチも予定しており、韓国のモバイル RPGが世界で注目を受けられるきっかけを作っていきたい」

と話しました。  

 

ネットマーブルゲームズは、今年の 7月に『イデア』を韓国において配信開始し、その後日本をはじめとする

グローバル市場に展開する予定です。 

 

ネットマーブルゲームズは、様々なゲーム情報やイベントをお知らせするブランドサイト(PC: 

http://idea.netmarble.net モバイル: http://idea.netmarble.net/m)と公式コミュニテイ

(http://cafe.naver.com/nmidea)を公開しました。 

 

ブランドサイト内イベントページ(PC: http://promotion.netmarble.net/event/afive/45 モバイル: 

http://promotion.netmarble.net/m/event/afive/45 )にて『イデア』に対する期待感と応援メッセ

ージを残した利用者から抽選で 100名に映画チケットを贈呈し、公式コミュニテイに参加した旨を伝える書

き込みを掲載した利用者全員にはゲーム配信開始後使用できるゲーム内財貨を贈呈します。 
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◆Netmarble Games Corporation について◆ 

ネットマーブルゲームズは、世界中の人々にすばらしいゲームを提供し、人々の生活を豊かにすることを企業理念として

おります。2014 年秋に「CJ E＆M」 から「Netmarble Games」に社名変更行い、新しいグローバルゲーム企業となり

ました。 

新たにサンフランシスコにネットマーブル米国本部を設立し、韓国のソウルに本社をおくネットマーブルゲームズは、韓国最大

のゲームポータルサービスを運営しています。 

70 以上の PC オンラインゲーム および、韓国のトップ野球ゲーム MaguMagu（마구마구）、Marvel Future 

Fight(마블퓨처파이트)、Seven Knights (세븐나이츠)、モンスターテイミング（몬스터길들이기）、レイヴン 

(레이븐）、みんなのマーブル（모두의마블）、MaguMaguSeries（마구마구 2015）等のモバイルゲームを運営

しております。 

ネットマーブルゲームズは、世界中に 2,500 人を超える従業員とトップクラスのデベロッパーおよびパブリッシャーを有し、

160以上のゲームを世界に配信しています。  

また、ネットマーブルゲームズは、アジア最大のインターネット企業である Tencent Holdings および NCsoft と戦略的パ

ートナーシップを締結しております。 

詳しい情報は www.netmarble.com をご覧ください。 

日本国内では、ネットマーブルゲームズの日本法人であるネットマーブルジャパン株式会社がスマートフォン向けモバイルゲ

ームのサービス提供を行っています。代表的なものとしては、MONSTERCRY、ストーンエイジや、レジェンドナインなどがあ

ります。詳しい情報は、http://www.netmarble.co.jp/をご覧ください。 

 

 

 

◆本件に関するお問合わせ◆ 

ネットマーブルジャパン株式会社 広報担当  

TEL：03-5157-7432（直通） 03-5157-7430（代表）  

E-mail：press@netmarble.jp 

 

Netmarble Media Contact 

#PR team in Seoul 

パク・セジン/82-2-371-7628 / 010-2552-8319 / stark205@netmarble.com  

ペク・ソンウォン/82-2-371-7623 / 010-9301-2078 / elly100@netmarble.com 

カン・ヒョクモ /82-2-371-7615 / 010-4665-6294 / hmkang0725@netmarble.com  

ファン・シネ / 82-2-371-7614 / 010-3118-7801 / snhwang@netmarble.com 
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