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Tinder 

 

11 年ぶりの大型シルバーウィークを迎える 9 月、新しいことへ踏み出す「最初の一歩」に着目 
Tinder®が無料ゲームセンター「SWIPE® CENTER」をオープン  
スワイプ操作を取り入れたプリクラ体験や、自分の興味などをゲーム感覚で発見できるオリジナルゲームも 

「遊び」を入口に、自分を知る・表現する・新しい体験と出会うきっかけを提供 

 

2026 年 9 月 2 日 —「Tinder」は、2026 年 9 月 18 日（金）から 9 月 20 日（日）までの 3 日間、ZeroBase

渋谷にて、若者たちの最初の一歩を遊びで後押しする無料体験型イベント「SWIPE CENTER」を開催いたします。 

 

「SWIPE CENTER」は、ゲームセンターという身近で気軽な遊び場を Tinder らしくアップデートし、遊びを通じて自分の

興味や新しい体験と出会い、その先の一歩を踏み出すきっかけを提供するイベントです。会場では、自分の興味やスタイ

ルをゲーム感覚で発見できるオリジナルゲームをはじめ、スワイプ操作を取り入れたプリクラ体験、新しい体験につながる特

別な景品が当たるカプセルトイなどを展開。Tinderユーザーはもちろん、Tinderを利用していない方も、友達同士でも、

おひとりでも無料でお楽しみいただけます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

夏休みや夏季休暇が終わる 9 月は、休暇モードから日常へと、気持ちや生活のリズムを切り替えていく時期です。特に

今年は、11 年ぶりとなる大型シルバーウィークを迎え、夏の長期休暇から日常へ戻った後に、再び大型連休が訪れます。

Tinder では、こうした今年の 9 月を、気持ちを新たに、新しいことへ踏み出す「再起動」のタイミングと捉えています。 

 

人とのつながり方や新しい体験の楽しみ方が多様化する一方、新しい人との関わりや、新しいことへ踏み出す「最初の一

歩」には、心理的なハードルがあることもうかがえます。こども家庭庁の調査※1 では、15〜39 歳の 46.4％が「誰とでもす

ぐ仲良くなれる」に「あてはまらない」と回答。また、36.1％が「うまくいくかわからないことにも意欲的に取り組む」に「あては

まらない」と回答しています。こうした調査結果からも、新しい人との関わりや、新しいことへ踏み出す「最初の一歩」には、

心理的なハードルがあることがうかがえます。Tinder は、そうした最初の一歩を前に、「やってみたい」という気持ちはありな

がらも、不安や迷いから一歩を踏み出せないことがある点に着目。こうした状態を「お初キャンセル」と捉えました。 

 

そこで今回、最初の一歩をもっと気軽にするきっかけとして着目したのが「遊び」です。「SWIPE CENTER」でのコンテンツ

体験を通じて、自分の興味やスタイルを知る、自分らしさを表現する、これまで知らなかった体験と出会うなど、一人ひとり

が次の行動につながるきっかけを持ち帰れる場を目指します。 

※1：こども家庭庁「こども・若者総合調査」令和 7 年度 https://www.cfa.go.jp/resources/research/kowaka/results  
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＜オリジナル T シャツやキーチェーンなどの限定アイテム一例＞ 

「SWIPE CENTER」で楽しめる主なコンテンツ 

 

・遊びながら自分のスタイルを発見「Tinder Match Maker」 

「SWIPE CENTER」のために制作されたオリジナルゲームです。 

ゲームの舞台となるのは、喫茶店、公園、夏祭り、ルーフトップテラスな

ど、さまざまなシチュエーション。質問への回答やスワイプ操作を使ったミニ

ゲームを通じて、自分の興味やコミュニケーションスタイルなどをゲーム感

覚で発見していきます。 

（コインなしでどなたでもプレイ可能） 

 

・Tinder らしい“スワイプ”で楽しむプリクラ体験「TinPuri」 

Tinder でおなじみのスワイプを取り入れたプリクラ体験が登場。 

画面に表示される二択に対し、スワイプをしながら自分の“好き”を選

択。選択した回答に合わせたフレームやデザインを楽しみながら、自分ら

しさを表現した 1 枚を撮影できます。写真を撮るだけでなく、お互いの好

みを知ることで、友達同士や一緒に参加した人との新しい会話のきっか

けを生み出します。 

（1 プレイ 1 コインでプレイ可能） 

 

・限定アイテムを狙うクレーンゲーム「Platinum キャッチャー」 

Tinder の世界観から生まれたオリジナルキャラクターのぬいぐるみやオリ

ジナル T シャツなど、ここでしか手に入らない限定アイテムが並びます。結

果を気にしすぎず、まずは挑戦してみる。そんな遊びの楽しさを通じて、

新しい一歩を踏み出すきっかけを提供します。 

（1 プレイ 1 コインでプレイ可能） 

 

 

・次の一歩につながるガチャ「Like？Like！ガチャ」 

キーチェーンをはじめとした限定アイテムに加え、ガチャの中には、会場を

飛び出して新しい体験につながる特別な景品も用意。「SWIPE 

CENTER」で遊んで終わりではなく、そこで手にしたプライズが、その先の

新たな一歩につながります。新しい場所へ出かける、新しいことに挑戦す

る、誰かと特別な時間を過ごすなど、さまざまな角度からその先の“最初

の一歩”を後押しします。 

（1 プレイ 1 コインでプレイ可能） 

 

＜特別な体験型プライズの一例＞ 

・水族館貸切ディナー体験 

・プラネタリウム貸切鑑賞体験 

・オリジナルデザインラグ制作体験 

・巨大シアタールーム貸切体験 

・ヘッドスパ体験 

・ピックルボール体験 など 

普段はなかなか踏み出せない新しい「好き」や体験と出会うきっかけを提供します。 

※プライズは一例です。内容は予告なく変更となる場合がございます。 

また、数量限定のため、なくなり次第終了となる場合がございます。 

 



  

  

 

渋谷の街にも「SWIPE CENTER」が登場 

「SWIPE CENTER」の開催に合わせ、9 月 14 日（月）から 9 月

20 日（日）まで、渋谷エリアでもイベントの世界観を楽しめる屋外広

告を予定しています。会場だけでなく、街中から「SWIPE CENTER」と

出会える仕掛けを展開します。 

 

 

 

「SWIPE CENTER」開催概要 

・イベント名：  SWIPE CENTER 

・開催日時：  2026 年 9 月 18 日（金）〜9 月 20 日（日）10:00〜22:00 

・会場：     ZeroBase 渋谷（東京都渋谷区道玄坂 2-5-8） 

・入場料：    無料 

・参加方法：  予約不要 

・ゲームプレイ方法 ：「Tinder Match Maker」はコインなども不要でどなたでもプレイいただけます。 

・それ以外のゲームについては、1 プレイ 1 コインでプレイ可能です。 

・コインの入手方法：来場者全員にまずコイン 1 枚が配布されます。 

・Tinder アプリのダウンロードとプロフィール登録などのアプリ利用でさらにコインが入手可能です。 

・参加対象：   Tinder をすでに利用している方、Tinder を利用していない方ともにご参加いただけます。 

 

※Tinder アプリは 18 歳未満の方や独身でない方はご登録いただけません。 

※混雑状況により入場を制限させていただく場合がございます。 

※各コンテンツおよびプライズは、予告なく内容が変更となる場合がございます。 

※プライズは数量限定となり、なくなり次第終了となる場合がございます。 

 

Tinder 日本代表 梅木 伴明 コメント 

「人とのつながりや新しい体験のきっかけは、ひとつの形に限られるものではありません。共通の興味や何気ない遊び、初め

て訪れる場所など、日常の中には新しい何かが始まる入口が今の Z 世代の周りには溢れています。一方で、興味はあっ

ても、最初の一歩を踏み出すには少し勇気が必要と感じている方も多いのではないでしょうか。そこで私たちは今回、出

会いや結果を目的にしなくていい、Tinder がつくるゲームセンター『SWIPE CENTER』をご用意しました。 

何か特別な目的を持って参加するのではなく、まずはゲームセンターとして気軽に楽しんでもらいたいと考えています。その

中で、自分でも気づいていなかった興味を見つけたり、普段とは少し違う自分を表現したり、次にやってみたいことを見つけ

たりする。そうした小さな発見が、イベントのあとに新しいことを始めるきっかけになれば嬉しいです。 

Tinder はこれからも、アプリ上で見つかる共通の興味や思わぬ共通点など、気軽なきっかけから生まれるつながりをサポ

ートしながら、リアルな場での人や体験と出会うきっかけをさまざまな形で提供していきたいと考えています。オンラインとリア

ルの双方を通じて、一人ひとりが自分らしい形で次の一歩を踏み出せる選択肢を、これからも広げていきたいと思います」 

 

Tinder®について 

Tinder は、新しい出会いから、新しい何かが始まる、いちばん楽しい場所です。サービス開始以来 1,000 億回以上の

マッチを生み出してきた Tinder は、185 以上の国と地域、60 以上の言語でサービスを展開しています。マッチングアプリ

カテゴリーにおいて他に類を見ない規模を誇る、世界ユーザー数 No.1 マッチングアプリ※です。 

※：Sensor Tower 調べ。 

81 か国における各マッチングアプリの月間アクティブユーザー数の 2026 年 1 月から 6 月までの平均から（iOS&Google Play 合計）。 

 

Tinder® は Tinder LLC の登録商標です。 

 



  

  

 

公式サイト：https://tinder.co.jp/  

公式 X：https://twitter.com/Tinder_Japan  

公式インスタグラム：https://www.instagram.com/tinder_japan_official/ 

公式 TikTok：https://www.tiktok.com/@tinder_japan 

公式 YouTube：https://www.youtube.com/c/TinderJapan 

公式ニュースルーム：https://jp.tinderpressroom.com/ 


