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2025年 7 月 26 日（土）  
10 : 00 - 18 : 00（交流会含む）
@ けいはんなプラザ （予定）
     京都駅から無料バスを運行予定

企業の有するリアルな課題に対して、
学生の皆様がチームを組み、 
課題解決につながるアイデアを！！

テーマ 「伝統産業」と「食」
　　　　　▷参加企業は裏面へ

募集概要
1. 応募資格  |  京都・滋賀・大阪・奈良に居住または通学する大学生・大学院生等
　　　　　　 原則2日間の参加が前提です。 DAY1 企業賞受賞者を中心にDAY2に参加いただきます。
2. 募集人数  |  80名程度 / グループ参加、個人参加どちらでも可能
3. 応募締切  |  2025年6月4日 (水) 17:00     選考結果  |  2025年6月6日（金）
4. 表彰等      |   DAY1　企業賞（各5万円）　DAY2　最優秀賞（10万円）
5. 応募方法  |  右記のフォームにアクセスし登録
6. 参加費       |  無料（交通は自己負担。昼食は用意します）

2025年 6 月 14 日（土） 
10 : 00 - 16 : 30  
@ 京都リサーチパーク 1号館4 階 
     サイエンスホール

参加学生募集

THE 
IDEA
Quest

実践知を“加速”する 2日間のワークショップ

主催　京都中央信用金庫　共催　京都府

Point 1    成果物が最大の“ガクチカ”になる！
Point 2

京都を舞台に、社会価値をデザインしてみようPoint 3



ファシリテーター

北村 森  |  Mori KITAMURA

1966年富山県生まれ。日経トレンディ編集長を経て、現在は消費トレンド分析に
携わるとともに、経済産業省や自治体、民間企業などとの協業による地域発のブ
ランディング実践に多数参画。サイバー大学IT総合学部教授、秋田大学産学連
携推進機構客員教授。

参加企業  ｜  取組み課題 ▷ 会社情報はQRコードから

問い合わせ先
IDEA QUEST 運営事務局
E-mail: ideabank@quantum.kyoto.jp　TEL: 075-741-8843（平日10-17)

長尾 康 |  Yasushi NAGAO

1974年富山県生まれ。「岩田屋」「くま元阪神」を経て、地域商社を立上げ。2020年
からは独立し、食を中心とした事業を展開。全国で食を中心にした活動を行う。
業務委託・コンサルティング、地方創生、商品開発、新規事業開発、流通コーディネ
ート等を実施。くまもとモンによる梅田ジャックなど。

THE IDEA Quest  DAY1  （6月14日）
企業から提示された課題をもとにアイデア創出。学生がチ
ームを組んでアイデアを創出し、プレゼンを実施

THE IDEA Quest  DAY2  （7 月26日）
アイデアソンで生まれたアイデアをブラッシュアップ。ファ
シリテーターのサポートを受け、プロトタイプ開発

中信ビジネスフェア 2025  （10月8日・9日）
プログラムの成果を広く発信し、企業・自治体とのマッチング機会を創出します（任意参加）。

京都中央信用金庫等が伴走支援をいたします。

京都離宮 | 株式会社プレメーズ
『京都離宮～おだしとだしまき～』は、
素材の出汁を五感で味わい、職人技
の焼きたてだしまきを体感し、歴史を
学び、さらにお弁当も買って楽しめる、
日本初の“おだしテーマパーク”です。

出汁を 「飲む」「遊ぶ」「シェアする」新体験に変換しよう。
イベント・商品・デジタル施策を組み合わせて、10～20 代
がワクワクして拡散したくなるアイデアを提案してください

打田漬物商工業株式会社
昭和15年創業、京都下京の老舗「打田漬
物」。漬物は生きています。自社畑や契約
農家を中心に野菜を厳選し、京の三大漬
物や旬の浅漬を職人技で製造。錦市場な
どから京の味を全国へ届けています。

「漬物を“ワクワクするカルチャー”に変える仕組み」を考え
てください。体験設計・コラボ企画・SNS施策・商品アイデ
アを自由に組み合わせ、“漬物離れ”をひっくり返す一撃を
提案しましょう。

平和製菓株式会社
1950年創業。京都伏見で京銘菓「そば
ぼうろ」を作り続ける平和製菓株式会
社。ISO22000認証の工場と独自の含
浸技術を備え、伝統と革新を掛け合わ
せた菓子を全国へ届けています。 

「伝統菓子×現代カルチャー」をテーマに、消費者インサ
イト→商品企画→体験設計→拡散仕掛けまでワンストッ
プで提案してください。

合同会社 COCOO
「COCOO」は、真空魔法瓶技術と漆芸
を融合したタンブラー「KISSUL」や紙
漆カップ「KOMLA」を開発。京都から“
心地よい暮らし”を提案し、OEMや体
験工房で伝統と革新をつなぐ。

「漆を“未来のスタンダード”に変える」 
コラボ企画、SNS戦略、マーケティング＆体験デザインを
自由に提案してください。

プログラム概要


