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株式会社ドワンゴは、NHN PlayArt 株式会社との共同ゲームプロジェクトによる対戦ゲーム『#コンパス 戦闘摂理解析システム』（以

下＃コンパス）の楽曲を収録した CD『「#コンパス 戦闘摂理解析システム」オリジナルサウンドトラック Vol.4』を、12 月 17 日（水）よ

り、公式グッズ販売サイト「#コンパスマート」（https://mall.nhn-playart.com/）にて販売します。 

 

本サウンドトラックには、累計ダウンロード数 1,900 万を突破した人気スマートフォンアプリ『#コンパス』に登場する#コンパスヒーローのた

めに書き下ろされた 11 曲を収録しています。またボーナストラックとして、同ゲームを原作とした

TV アニメ『#コンパス 2.0 戦闘摂理解析システム』（放送：2025年 4 月）劇中楽曲のボカ

ロ歌唱版や、八王子 P による Remix 版など 11 曲も収録。ゲームファンのみならず、ボカロファ

ンも必聴の全 22 曲となっています。購入特典として、ゲーム内で使用できるアイコンの DL コード

が付属します。 

本商品は、12 月 17 日（水）より「#コンパスマート」で販売を開始し、同日から他サービス

での予約受付もスタートします。また、モバイル配信も予定しており、配信日など詳細は順次公

式 Xなどで公開します。 

 

 

┃『「#コンパス 戦闘摂理解析システム」オリジナルサウン
ドトラック Vol.4』概要 
■価 格：2,420 円（税込） 

■発 売 日：2025 年 12 月 17 日（水）（一般販売） 

■レ ー ベ ル：U&R records 

■販売ページ：https://mall.nhn-playart.com/ 

■先行販売：一般販売に先駆け、『#コンパス』9 周年を記念した大型イベント「＃コンパスフェス 9th ANNIVERSARY」（開催：

2025 年 12 月 14 日）の物販会場にて開催前日より先行販売します。（先行販売での CD購入には、【#コンパスフェス 9th 

ANNIVERSARY入場チケット】が必要となります。） 

 

＜収録曲＞ 

No. 曲名 アーティスト 

1 『スティールユー』 

Omoi 

作詞：Sakurai 

作曲：Omoi 

2 『オシオキ GIMMICK!!』 Junky 

3 『ラヴィ』 すりぃ 

4 『エウレカレプリカ』 ユギカ 

5 『Burning Burning Burning』 ゆよゆっぺ 

6 『BLINDNESS』 John 

7 『ディメンション』 

雄之助 

作詞：牛肉 

作曲：雄之助 

8 『Red Rose』 柊マグネタイト 

9 『修羅薔薇』 てにをは 
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10 『燭』 Wotaku 

11 『ゾンビアタック』 DIVELA 

12 『拍動（VOCALOID ver）』 

Giga & 堀江晶太（kemu） 

作詞：堀江晶太（kemu） 

作曲：Giga & 堀江晶太（kemu） 

13 『ココロドリーム（VOCALOID ver）』 かいりきベア 

14 『Perfect Parfait Parade（VOCALOID ver）』 Capchii 

15 『ダンスロボットダンス 八王子 P Remix』 
八王子 P 

作詞＆作曲：ナユタン星人 

16 『世界観説明』 ゆうゆ 

17 『反旗』 YASUHIRO（康寛） 

18 『緊張・予兆』 無力 P 

19 『コミカル』 雪乃イト 

20 『激闘』 にっけい 

21 『勝利』 ゆうゆ 

22 『エピローグ』 八王子 P 

 

 

┃『#コンパス 戦闘摂理解析システム』について 

『#コンパス 戦闘摂理解析システム』は、1 チーム 3 人で仲間とチーム組み、「1 バトル 3 分間」で相手チームとステージに配置された拠点

を奪い合うリアルタイム対戦ゲームです。また、スキルカードを集めて、組み合わせによる多彩な戦略で最強のデッキを作り、対戦に備えること

ができます。アクションゲーム、戦略ゲーム、カードゲームの要素を、1 バトル 3 分に凝縮して詰め込んだ、まったく新しいジャンルのスマートフォ

ンゲームです。現実の SNS に近い機能を持っており、バトルだけでなく、プレイヤー同士がゲームの攻略法を語り合いながら、大会イベントに

ついて情報交換する場を提供します。 

【公式サイト】https://app.nhn-playart.com/compass/ 

 

 

┃ゲーム概要  
【タイトル】：#コンパス 戦闘摂理解析システム 

【ジャンル】：リアルタイムオンライン対戦ゲーム 

【対応端末】：iOS 12.2以降（iPhone, iPodTouch, iPad）、Android 7.0以上 

【対応言語】：日本語 

【サービス地域】：日本 

【サービス開始日】：2016年 12月 17日 

【価格】：基本無料（アイテム課金） 

【開発・企画・運営】：NHN PlayArt 株式会社, 株式会社ドワンゴ 

【App Store】https://itunes.apple.com/jp/app/konpasu-zhan-dou-she-li-jie/id1164400646 

【Google Play】https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nhnpa.cps  
 

※Appleおよび Appleロゴは米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。App Storeは Apple Inc.のサービスマークです。  
※Google Playおよび Google Play ロゴは、Google LLC の商標です。  
※記載されている会社名および製品名は、各社の登録商標または商標です。  
※記載されている内容は、発表日現在のものです。その後予告なしに変更されることがあります。  
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