


時間 カリキュラム

13:00 オープニング・講師紹介

13:10 マイロボットを組み立てよう！

13:50 プログラムを作ってロボットを動かそう！

14:30 ロボットレースに参加しよう！

15:50 ロボットレース表彰式 勝利は誰の手に？

16:00 エンディング

イベント・プログラム

本カリキュラムの特徴と学びについて

今のこども達が大人になって社会で活躍する頃、きっと今よ
りもっとテクノロジーは生活の身近にあり、自分たち自身で
テクノロジーの組み合わせによって「便利」や「快適」を創
り出し、そのメリットを享受する時代が訪れます。様々なテ
クノロジーが今よりも身近になるからこそ、誰かが作ったも
のを消費するだけでなく、自ら創り産み出せる経験をして欲
しい。そんな想いからこのイベントは生まれました。

プログラミング初めての方歓迎です!是非ご参加下さい!!
本イベントに最適な対象年齢は以下の通りです。

・小学校4年生以上〜（9歳〜）
・プログラミング未経験者、プログラミング初学者、PC未経験者

PC操作に不慣れな方や、プログラミング未経験者でも安心して参加できる環境です。当日はサ
ポーターやアシスタントが、こどもたちのロボット組み立てからプログラミングのサポート、問題
解決に向けたアドバイスも、チームや一人ひとりの理解度や状況に合わせてしっかり伴走します。

このイベントでは、慣れ親しんだブロック型の部品を組み合わせて
創る自分だけのロボットを使って、プログラミングで自由自在にコ
ントロールできる楽しみや、仲間と協力して問題解決に至るまでの
プロセスの体験を提供します。こども達の自発的な「こうしてみた
い！」という想いや「こうやればできるかな？」という創意工夫を
引き出し、ワクワク感や物事を探究する力を育みます。ロボットプ
ログラミングという手段を通じて、単にテクノロジーの理解や理論
の習得だけに留まらない多様な学びを得られる独自のカリキュラム
を提供します。

こども達はロボットの組み立てからプログラミングで実際にロボッ
トを動かすまでの過程でさまざまな課題に立ち向かいます。ディ
テールにこだわり問題解決能力を高めることで、日々の生活にも活
かせるスキルを養います。
さらに、仲間との協力がカギとなるロボットレースを通じてチーム
ワークの重要性や多様性の大切さに気付きます。仲間のアイデアを
結集し、自分のロボットをさらに進化させるチャンスを得て、共に
成長し喜びを分かち合える体験を大切にします！

※当日の進行状況に応じて時間やカリキュラムは変更となる場合があります。
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