


 

＜協賛＞ 
株式会社PARADE 
国内外の万博で数多くのパビリオンを手がけてきた内藤純が2023年に創設したクリエイティブデ
ザインファーム。2015年ミラノ万博 日本館、2021年ドバイ万博 日本館の総合プロデュースや
2025年大阪・関西万博 住友館の総合プロデュース・クリエイティブディレクションを手がけたメン
バーで構成。 
公式サイト: https://parade-df.com 
 
株式会社モンタージュ 
映像を基点に、空間、体験を総合的にデザインするクリエイティブチーム。2021年ドバイ万博 日
本館や2025年大阪・関西万博 住友館の総合演出など、体験ストーリー構築から空間演出、コン
テンツ制作までワンストップで行える強みを活かし、感性に訴えかける体験を生み出し続けてい

る。 
公式サイト: https://montage.co.jp/ 
 
株式会社アートブレーンカンパニー 
大阪・関西万博や国内外のファッションショーや音楽ライブなどの”光と音による空間デザイン”を
手掛ける他、照明・音響機器やソフトウェアの自社開発、映像制作・配信なども手掛ける総合テク

ニカルプロダクション。近年では、独自の光の演出プロジェクトや地域活性化に根ざした支援活動

や子ども向けイベントコンテンツを開発・展開。 
公式サイト: https://a-b-c.co.jp/ 
 
株式会社プリズム 
映像・音響・照明のテクニカルを基軸に、国内外における多様なイベントやエンターテインメントを

通じて、アイデアや課題を色鮮やかな体験価値へと具現化している。大阪・関西万博では、住友

館をはじめ複数のパビリオンに技術提供として参画。地域活性や社会貢献への取り組みにも力

を入れている。 
公式サイト: https://www.eizou.com/ 
 
パナソニック株式会社 
直径約6㎛の極めて微細な水粒を空間に放出することで、自然でやわらかな霧を作り出すパナソ
ニックの独自技術「シルキーファインミスト」。大阪・関西万博住友館やドバイ万博日本館などで幻

想的な没入体験の演出を支えた。ミストの可能性を拡張し、より心地よい没入体験を実現してい

る。 
公式サイト: https://www.panasonic.com/jp/business/green-ac/scenes/effect.html 
 
株式会社ミライセンス 
大阪・関西万博「Better Co-Being」パビリオンにて、体験者の鼓動や動きに反応して振動する触
覚インターフェース「ふしぎな石ころ”echorb”」を村田製作所の傘下で開発・提供。独自の3Dハプ
ティクス技術を通じて、アートや医療・教育など多分野における“触れるコミュニケーション”の革新
に取り組んでいる。 
公式サイト: https://www.miraisens.com/ 
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TOA株式会社 
大阪・関西万博にて、会場内の放送設備や防犯カメラを通じて安心・安全な空間づくりを支援。公

共施設から大規模イベントまで、世界120カ国以上で採用される音響・セキュリティ技術を展開。
人々がより安全で安心して暮らせるよう商品やサービスを提供し、企業価値である「Smiles for 
the Public −人々が笑顔になれる社会をつくる−」の実現に向けた取組をおこなっている。 
公式サイト: https://www.toa-global.com/ja 
 
株式会社ORENCHI 
大阪・関西万博パビリオンをはじめ、グローバルブランドの展示会・PR発表会などのイベントディ
レクションを国内外で多数手掛ける。豊富なイベント制作経験を元に、多種多様なクリエイターや

アーティストと横断的な協業・共創しながらプロジェクトを推進している。 
 
株式会社CLIPS 
「すべてを一番いい状態で“まとめる”」をコンセプトに、企業の“伝えたい”を、今もっとも“効く”かた
ちでデザインするコミュニケーションデザインカンパニー。既存の枠組みや手法、メディアに縛ら

れず、本質から導いた伝えるべきことをゼロベースで設計。ブランディング、PR、プロモーション、
Web、映像、イベント、デジタル広告など各分野の専門メンバーが連携し、戦略から制作・実行ま
で一気通貫で対応します。 
公式サイト: https://clips-inc.com/ 
 
株式会社NOT FOUND 
コンセプトやパーパスから導くクリエイティブで、ブランドと社会の架け橋をつくります。デジタル

エージェンシー・映像制作出身のメンバーで構成。体験企画の制作をはじめ、Web、ブランドCM
など領域を横断したコンセプトメイキング、ディレクション、プロデュースを得意とします。 
公式サイト: https://404inc.jp/ 
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＜≉ู協力＞ 
Į�STATION F0ி㒔 
公式サイト: https://fm-N\oto.jp/ 
 
＜協力＞ 
株式会社ニシザワステイ 
ி㒔・ᮾᒣをᣐ点にᐟἩ施設、コワーキングス䝨ースとバーをే設した複合施設「S,*+7S 
.<272」の㐠Ⴀ、ほ光コンテンツの㈍኎といったほ光業を展開。人々の出㐂いと஺ὶを通じ、ほ
光の本質に根ᕪした新たな価値を創出することで、ᣢ続可能なほ光の実現を┠ᣦす。 
公式サイト: https://www.n-sta\.co.jp/ 
 
富ኈアド䝬ックス株式会社 
ி㒔・ᮾᒣに本社を⨨く創業�1年の総合広告௦⌮ᗑ。テレビCMをはじめ多くの広告実⦼をᣢ
ち、近年はイベントや䝛ットメディアにもὀ力。ி㒔をᣐ点に全国へ、᫬௦のኚ化に応じた広告ソ

リューションを提供しています。 
公式サイト: https://www.fujiadma[.com/ 
 
 
 

 
豊国⚄社 

៞㛗�年䠄15��䠅に豊⮧⚽ྜྷを♭る社としてᮾᒣ・㜿ᘺ㝀䞄ᓟに創ᘓ。豊⮧Ặ⁛ஸでᗫ♭ᚋ、明
἞元年、明἞ኳⓚのສ࿨によって᚟⯆し、明἞13年䠄1��0䠅に᪉広ᑎ大௖Ẋ㊧へ෌ 
⯆。大ṇ1�年にはኵ人・໭ᨻ所を♭る㈆照⚄社を創♭。ṇ㠃の国ᐆ・၈門はఅぢᇛ㑇構と伝わ
り、西本㢪ᑎ・大ᚨᑎと୪䜆「ிの୕၈門」。出世開㐠・Ⰻ⦕の⚄として広くᓫᩗされる。 
公式サイト䠖https://to\oNuni-N\oto.jp/ 
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