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JPPVR株式会社（本社：東京都中央区、代表取締役：白川道孝)は、アジア３０００店舗にVRア
ミューズメント筐体『VRLe』を展開し、1200万人のユーザーを抱える北京乐客灵镜科技股份有限公
司（本社：中国北京市、董事長：何 文艺（He Wenyi））と協力し、『VR×eSportsアジア大会』を
2018年に開催いたします。 
 
また同大会で使用するVRアミューズメント筐体の日本国内の展開を開始し、まだまだ知名度、普及
度の低い、日本国内のVR・eSports市場の普及と活性化を目指します。 
 
また、本プロジェクトについては、ハウステンボス株式会社の澤田社長にもご賛同頂いており、会見
では澤田社長からのビデオメッセージも放映いたします。 
 
つきましては、9月21日（木）に、「VR・eSportsアジア大会の開催」についての発表、あわせて
「VR・eSportsの第一人者のトークセッション」を上記の通り開催いたします。 

�

 

1200万人が集結！  
「VR×eSports アジア大会」 

 

開催発表記者会見のお知らせ 
 

9月21日（木）16:00～17:00(受付15:30)　幕張メッセ 11ホール多目的室  

【トークセッション登壇者】 
すずき　あきら 氏（作家） 
村山 章 氏（VRinside 編集長）　 
He Wenyi 氏 
（北京乐客灵镜科技股份有限 公司代表取締役） 
澁木 太一 氏 JPPVR株式会社 取締役会長） 
コットン太郎氏 (イベントプロデューサー) 

JPPVR株式会社	

【ビデオメッセージ・ゲスト】 
澤田 秀雄 氏 
（ハウステンボス株式会社代表取締役社長）	

「VR×eSports アジア大会開催発表記者会見」概要 
日時：　2017年9月21日（木）16:00 開会（報道受付開始15:30） 終了予定17:00　	

場所：　幕張メッセ 11ホール多目的室 	

出席：	

本リリースに関する報道関係からのお問い合わせ先	
JPPVR株式会社　VR×eSportsプロジェクト担当：澁木、中村　宛て	

TEL 03-3527-3477 FAX 03-3527-2435　E-mail info_press@jppvr.com 

【司会】 
松澤 千晶 氏 
（フリーアナウンサー）	

◇ 大会概要プレゼンテーション 
・「VR eSportsアジア大会」開催について 
・大会使用VRアミューズメント筐体について　 
・日本、中国、韓国、フィリピン予選開催について 
・独自トークン発行について 

◇ トークセッション 
　・日本が目指すべきVR・eSportsの姿 
◇ フォトセッション 
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JPPVR株式会社	

「VR×eSports アジア大会開催プロジェクト」概要 
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アジアユーザー数

1,200万⼈人
2017年9月現在数値	

2018年計画	

JPPVRは、およそ1200万人のユーザー数を誇るVRア

ミューズメント筐体『VRLe』をアジア3000店舗に展開

する北京乐客灵镜科技股份有限公司と共に、VRアミ

ューズメント事業を共同展開していきます。	

	

日本国内のゲームセンター、ネットカフェ、バー、映

画館、モール等の各種施設やイベントへの参加。日

本オリジナルVRゲームコンテンツの制作や配信。

また、国内だけではなく、シンガポール、ドバイ、フィリ

ピンなどアジア全域への事業展開を進めていきます。	

	

2018年には、『VReSports』のアジア大会を予定して

おり、VRゲームプレイヤー、ファン、コンテンツの増加

など、更なるVR市場の発展に貢献していき、ゆくゆく

は欧米も視野にいれた世界展開を目指します。	

日本からアジア、そして世界へ 

『VR×eSportsアジア大会』で使用するVRアミューズメント筐体 
筐体には、50種類を超えるVRゲームコンテンツが選べます。コンテンツと筺体を自由に組み合わせ、ユーザーニーズに合わ

せたコンテンツを常に提供することができます。	

VR・eSportsプラットフォーム VR・eSports大会 VR・eSports大会のライブ 
実況/配信 

・独自トークンを活用したエコシステム	

・プレイヤー、ファン、スポンサー	

　に還元される仕組み	

・VRコンテンツの開発、登録、配信	

・ICOを活用した資金調達	

・史上初の規模となるアジア大会の開催	

・アジアに広がる1,200万人のVRプレイヤー	

・日本国内各地、中国、韓国、フィリピン

等アジア各地で開催される予選	

・VR、eSportsの普及、活性化	

・独自圧縮技術による高画質VR映像配信	

・プレイヤー視点、ゲーム内視点などどこ

からでも観戦できるフリーポイントビュウ	

・誰でも手軽に実況配信。ライブ配信メデ

ィア等との連携システム	

・日本から海外へ。海外から日本へ	

『VR×eSportsアジア大会』を支える独自スキーム 
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「VR×eSports アジア大会開催発表記者会見場」 

日時：　2017年9月21日（木）16:00 開会（報道受付開始15:30） 終了予定17:00　	

場所：　幕張メッセ 11ホール多目的室 	

◇下記、記入の上持参ください。
※または、当日用意しておりますので、受付の際に記入して頂きます

■貴社名／　

■貴媒体名／　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

■ご出席者名（人数）／　　　　　　　　　　　　　（計　　　　名）

■ご連絡先
　TEL　　　　　　　　　　　　　　　FAX　　　　　　

記者会見場： 
幕張メッセ国際展示場 
11ホール1F 多目的室	

JPPVR展示会ブース	
国際展示場10ホール	
10W31	


