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YouTubeチャンネルプロデュース事業��



デジタル

マーケティング

✖ 

クリエイティブ

とは

「YouTubeを中�としたWEB動� × デジタルマーケ」に��したクリエイティブカンパニー

マーケティング�点でのコ

ンサル・KPI��

クリエイティブの�をより

�めるために独⾃クリエイ

ターコミュニティの構築

クリエイティブなプロデュ

ース・制作

クリエイター

✖ 

インフルエンサー



YouTubeチャンネル�⽤のメリット

�⼤のメリットは"中�期的にエンゲージメントの�いユーザーの�得が可�"な点

�告��

エンゲージメントの
�いユーザーの�得

スポンサー/タイアップ

アドセンス��

C向けサービスへの��

ブランディング
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��情�を�得でき、��的

アプローチが可�。

PDCAサイクルを��で回す
ことが可�。

ユーザー��のための�告�

がかからない。

動�を半永久的にプラットフ

ォーム上に�せる。
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�告��が得られる。

ファン向けビジネス



サービス内�
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⽬的を��にし、０→１の立ち上げから��チャンネルのコンサルまで幅�く��

��立�から��、サムネイルなどYouTubeに必�な�ての制作を
⾏います。

制作

マーケティングでの決�事項を軸に、��のチャンネルや動�の⾒せ
�・フォーマットをクリエイティブとして落とし�んでいきます。

チャンネルブランディング

業種や⽬的ごとに�場�査を⾏い、それらをもとにマーケティング�
点からの戦略を立てます。

リサーチ  /  戦略��

チャンネルを⼀�に戦略的に作っていくトータルプロデュース、また
はアドバイスを⾏うコンサルティングとして、より��な�向へと�
�するサポートを中�期的に⾏います。

トータルプロデュース  /  コンサルティング

チャンネルの更�やコミュニティ形成を⾏います。YouTubeへの�
�を作るためにtiktokなど�和性が�いサービスの�⽤も可�です。
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※コンサルティングは�例ミーティングのみの��となります。



トータルプロデュース

OR
コンサルティング

リサーチ

戦略��

チャンネル

ブランディング

制作

�⽤

KPI��

�場�査

フォーマット制作

チャンネル��

��

��

��立�

サムネイル���制作

その他SNS�⽤

�告�⽤

チャンネル�⽤

サービス内�の��

アシモトでお受けすることが可�なサービス⼀�が下�になります

アナリティクス��
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