
別添資料 エデュテイメント企業を目指すイオンファンタジーの取り組み事例 

2020 年、株式会社イオンファンタジーはお子さまとそのファミリーのために、楽しい「あそび×まなび」を届ける

オンリーワンのエデュテイメント企業を目指す、新しいビジョンを打ち出しました。エデュテイメントとは、エデュケーシ

ョンとエンターテイメントを掛け合わせた造語です。夢中になって楽しむうちに、お子さまの能力が最大限に引き

出される体験。あそびの力を知るイオンファンタジーだからこそ、どんな領域でもエデュテイメントを生み出せると信

じ、社員一丸となって取り組んでまいりました。常に「そんなのもありか！」という驚きを追求していく所存です。

2021 年はビジョンの実現に向けて、さまざまな挑戦を行ってまいりました。 

 

ゲームを習い事に変える「ゲームカレッジ Lv.99」 

近年コロナ禍でおうち時間が増えたことによる、お子さまのゲーム時間増加に対し、保護者の不安の声に着

目。「ゲームカレッジ Lv.99」はゲームを通して子ども達のこれからを生きる上で大切な問題解決力、思考力、

創造性などをはじめとする様々な能力を育むオンラインの「ゲームのならいごと」です。少年野球やサッカークラブ

のように先生が適切なファシリテーションを行うことで、安心して子ども達が遊んでまなべる場を提供し、楽しみな

がら基礎能力を育みます。 

ゲームカレッジ Lv.99：https://www.fantasy.co.jp/level99/ 

 

全国 655 の幼稚園・保育園で採用された「ラララ体操」 

2020 年夏に開発した「ラララ体操」。2021 年には長引くコロナ禍により外で体を動かす機会が減ったお子

さまのために、「おうちで毎朝楽しく体を動かすことで、健康なからだづくりや、夏休みを元気に過ごす生活のリズ

ムづくりにも役立ててほしい」との想いから全国の幼稚園・保育園に無償で楽曲を提供いたしました。 

 

 



アミューズメント施設で海の SDGs が学べる「お魚のあそび!?まなび!?夏のギョギョッと大作戦」 

クレーンゲームや室内プレイグラウンドでの遊びを通じて、海洋の絶滅危惧種やその生態系を学べる、さかなク

ン監修の「お魚のあそび!?まなび!?夏のギョギョッと大作戦」を実施いたしました。夏の自由研究にも活用でき、

楽しみながら学べるイベントとして多くのお客さまから高評価をいただきました。 

 

 

 

 

エデュテイメントカレンダー“トイレ専用カレンダー”「だれのうんち？」 

エデュテイメントの取り組みの一環として、昨年から製作を開始したエデュテイメントカレンダー。第 1 弾の”ト

イレ専用カレンダー”「だれのうんち？」は、第 72 回全国カレンダー展（主催／一般社団法人日本印刷産業

連合会、フジサンケイビジネスアイ）第 2 部門銀賞、ドイツ グレゴール・カレンダー・アワード 日本部門 シル

バー、第 100 回ニューヨーク ADC 賞 プロダクトデザイン部門 Merit 受賞（入賞）、AD STARS 2021  

Print 部門 銀賞、を受賞しています。 
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